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Anglicka anotace

My goal was the development of GymLingo, a web application developed using Node.js and the Astro
framework, serves as an accessible platform for learning basic Polish words and phrases. The
application is designed to actively involve users in the learning process through thematical lessons.

Within it, users engage with curated lessons, translating predetermined Czech words or phrases into
Polish, complemented by illustrative images. On compatible devices, the browser text-to-speech API
adds an auditory dimension, aiding in correct pronunciation.

Guided by principles of modernity, scalability, low maintenance, user-friendliness, and security, this
project prioritizes a seamless learning experience.

While the project was initiated by an individual developer, the opensource nature invites collaboration
and inspiration.

Within the confines of this seminary work, readers will find a comprehensive exploration of the
development process that gave rise to GymLingo.

1 Uvod

Jako téma jsem si zvolil vytvoreni webové aplikace, kterd by slouzila k procvi¢ovani zdkladnich
polskych slov a frazi. Rozhodl jsem se pro néj, protoze chci po ukonceni gymnazia pokracovat
vysokoskolskym studiem v oboru informacnich technologii, a to konkrétné softwarového inZzenyrstvi.
Dulezitym aspektem byla i planovana exkurze do Vratislavy, které jsem se mél se Skolou Ucastnit, ta
byla bohuZel zrusena. JakoZzto hlavnim inspiraénim zdrojem byla moje praxe s vyuZivanim aplikace
Duolingo, kterou mi jiz mnohokrat poslouZzila ke studijnim ucelGim.

Jako jasné cile jsem si stanovil vyuziti modernich nastroji pro tvorbu webovych stranek a
prohloubeni mych znalosti v oboru softwarového inZenyrstvi. M(ij web by mél byt moderni, rychly,
uzivatelsky pfivétivy, dlouhodobé udrZitelny a bezpecny. Klicovym cilem byl otevieny zdrojovy kod s
licenci MIT, coZ otevie mozZnosti spoluprace a vyuZiti prace jako stavebniho kamene ¢i inspirace pro
budouci podobné prace.
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2 Teoreticka ¢ast

2.1 Coje webova aplikace?
Webova aplikace je v softwarovém inZenyrstvi program, ke kterému maji pfistup uzivatelé pres
webovy prohlizec. Aplikaci ma na starost webovy server, ktery pripojenym klientiim posila odpovédi
na jejich dotazy.!

2.2 Vyuka jazykl
Jednim z klicovych aspektl vyuky cizich jazyk( je slovni zdsoba. Samoziejmé do jisté miry
vyvazena s gramatikou, ale dalo by se argumentovat, Ze v mnohych chvilich se dd porozumét
sdéleni i pres nékteré gramatické nedostatky, pokud jsou vyuZita ta spravna slova. Mezi Casto
vyuzivané principy vyuky slovicek patfi poslouchani, fikani nahlas, opakovani a prekladani si.?

Existuje mnoho aplikaci, které tyto principy vyuZivaji, mezi né patfi napf. Duolingo. Tento
vyukovy prostfedek je podloZzeny hned nékolika védeckymi vyzkumy, které dokazuji jeho
efektivitu.?

2.2.1 Duolingo

Dle vyzkumu The effects of frequency, duration, and intensity on L2 learning through Duolingo,
ktery se zabyva vyuzitim Duolinga k vyuce druhého jazyka, je vyuziti aplikaci dobrym prostfedkem,
protoZe vyrazuje potfebu dochazeni do vzdélavaci instituce a zaroven vykazuje funkénost.*

V této aplikaci poslouchate, mluvite a prekladate rizna slova a fraze. Pomaha uZivatelim tim, ze
si opakuji cviceni, kterd jim dfive nesla. Postup je rozdéleny do rGznach tematickych celk( jako napft.:
bydleni, doprava, nakupovani. Tyto celky jsou nasledné rozdéleny do lekci.”

! Wikipedie: Otevi'end encyklopedie: Webovd aplikace [online]. c2023 [citovano 2. 01. 2024]. Dostupny
z WWW: <https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Webov%C3%A1_aplikace&oldid=23483555>

2 Jak se lépe naudit cizi jazyk,rady, tipy a triky pro vyuku jazyki. Jazykovd skola AMIGAS [online].
[citovano 2. 01. 2024]. Dostupny z WWW: <https://amigas.cz/jazykova-skola-brno-informace/rady-
triky-vyuka-jazyku/>

3 Studie efektivity Duolinga — zjistéte vice o tom, jak Duolingo déld vyzkumy [online]. [citovano
2.01. 2024]. Dostupny z WWW: <https://cs.duolingo.com/efficacy/studies>

4 SUDINA, Ekaterina a PLONSKY, Luke. The effects of frequency, duration, and intensity on L2 learning
through Duolingo. Online. Journal of Second Language Studies. ISSN 2542-3835. Dostupné z:
https://doi.org/10.1075/jsls.00021.plo. [cit. 2024-01-25].

5 Duolingo 101: How to learn a language on Duolingo. In: Duolingo Blog [online]. 16.2.2021
[cit. 26.01.2024]. Dostupné z: https://blog.duolingo.com/duolingo-101-how-to-learn-a-language-on-
duolingo/
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3 Prakticka cast

3.1 Vyuzité technologie

PouZil jsem béhové prostiedi Node.js. To obsahuje i balicek NPM, pomoci kterého jsem mohl
vyuZivat na internetu publikované knihovny. Jednou z nich je aplika¢ni rdmec Astro, coZ je moderni
nastroj pro generovani webu, pomoci kterého jsem zajistil serverovou funkénost.

Systémem spravy verzi jsem zvolil Git a svlj kdéd jsem publikoval na strance github.com.
Publikovany kdd béZi na cloudové platformé vercel.com, kterd mi zprostfedkovala URL adresu
gymlingo.vercel.app. Testovani webu jsem pak provadél v prohlizec¢ich Chrome a Firefox, a to na mém
notebooku i telefonu. Programoval jsem ve vyvojovém prostiedi Visual Studio Code.

Pro ukladani dat jsem vyuzil databazi SQL, a to ze sluzby planetscale.com. Ke komunikaci s ni
byla vyuZita knihovna SQL2.

[lustracni obrazky zprostfedkovava APl spolecnosti Pixabay.

3.2 Programovani

Astro vyuziva jazyka JavaScript, ¢i nastavby TypeScript, k vytvareni serverové logiky. Stranky se
pak nachazeji ve sloice /src/pages v jednotlivych souborech. Napf. adresa /ukazka odkazuje na
dokument /src/pages/ukazka.astro. Blok kddu 1 ukazuje béZznou strukturu souboru.

lang="cs"

charset="utf-8"

name="viewport" content="width=device-width"
name="generator" content={Astro.generator
Ukazka

Aktudlni datum je: {datum.toLocaleDateString()

body {
color: red;
font-size: 20pt;
font-family: "Comic Sans MS";

Blok kodu 1
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Na ukazce si vSimnéte jednotlivych sekci. Na zacatku v hlavicce obklopené --- je kdd ktery bézi
na serveru, tomuto postupu se Fikd skriptovani na strané serveru, mezi jehoz vyhody patfi omezeni
pravomoci uzivatele a zrychleni stranky. NiZe se nachazi HTML kéd, ktery ukazuje strukturu jednoduché
stranky, mezi slozenymi zavorky se pak nachazi dalsi kéd, ktery bézi na serveru, ten vraci zpatky datové
typy fetézce znaki, které se vykresli a do prohlize¢e ndm pfijde uz hotova stranka. Ta by méla vypadat
takto:

Aktudlni datum je: 4. 1. 2024

Vystup 1

3.3 Pfihlaseni uzivatele
Mezi duleZité aspekty mého projektu patti uzivatelské profily, ty slouzi k ukladani postupu. Na
obrazku niZe je vyobrazeny proces pfihlaseni.

- . - p— Dokument na
UzZivatelsky vstup}—7 uzivatelské jméno a heslo

POST /api/v2/auth/login

Zadost na server

Kontrola

UzZivatel

Spatny vstup Vtupy

'y

Vstup spliiuje podminky

Odeslani dat uzivateli )
Ziskani

uzivatele
dle jména

UzZivatel neexistuje
Chybneé heslo

—— ¢ P
s S Spravné heslo saL
Vygenerovani pfistupového % " SQL
[ tokenu Kontrola hesla Uzi a data Databaze

Aktualizace dat v databazi
Obrdzek 1 - schéma pfihldsSeni uZivatele

(pozn.: obrdazek neobsahuje proces Cloudflare Turnstile, ktery zajistuje ochranu pred roboty)

3.4 Testovani

Stranku jsem testoval na vzorku dobrovolnikl ve véku 16 aZ 54 let. Toto vékové rozpéti mi
napomohlo pochopit ocekdvani riznych vékovych skupin. Dostal jsem produktivni zpétnou vazbu,
kterou jsem se pokusil co nejlépe implementovat do svého produktu, a tim jsem i vylepsil uzivatelsky
zazitek a rozhrani. Jeden tester napf. doporucil pridat tlacitko na odeslani odpovédi, které predtim
neexistovalo.

3.5 Vytvéreni uloh
Pfi vytvareni uloh na procviCovani jsem pracoval s ucebnicemi a internetem. Vyuzil jsem
nasledujici literaturu:

o KOWALSKA, Marzena. Polstina nejen pro samouky. Voznice: Leda, 2010. ISBN 978-80-7335-
228-8.

e STEMPEK lwona, STELMACH Anna, SZYMKIEWICZ Aneta, DAWIDEK Sylwia. Polski, Krok Po
Kroku. Krakov: Polish-courses.com, 2010. ISBN 978-83-930731-0-8.
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3.6 Design

Pfi designovani jsem se fidil pravidlem jednoduchosti, chtél jsem docilit, aby byla aplikace co
nejprivétivejsi pro uzivatele. Pro tyto Ucely se vyuZiva napt. ikonografie. Stranka ma dva motivy, které
jsou zvoleny podle nastaveni zafizeni. Pfi procvicovani je u kazdé ulohy dostupny ilustracni obrazek.

4 Zavér a diskuze

Vytvofil jsem webovou aplikaci GymLingo a podafilo se mi splnit vSechny mnou dané cile. Dokonce
bych mohl fici, Ze jsem i pfekonal sva ocekavani. VyuZil jsem k tomu technologie Astro, Node.js, NPM
a Vercel. Pfi navstéveé stranky se musi uZivatel registrovat, aby bylo vie bezpecné a Zadna relevantni
data nemohla byt ukradena vyuzivdm principt hashovani hesel. Po registraci pokracuje uvitani a
jednoduchy navod a nasledné se mize pustit do procvi¢ovani vice nez 140 pfipravenych uloh.

10/10 (100%)

Zvirata

Obrazek 2 - sada tloh

PreloZte do polstiny

Obrdzek 3 - aplikacni rozhrani ulohy

Web je pfistupny online na adrese: https://gymlingo.vercel.app. Zdrojovy kéd na:
https://github.com/PanJohnny/GymLingo.



https://gymlingo.vercel.app/
https://github.com/PanJohnny/GymLingo
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